Пример: sample_median
Описание: Пример демонстрирует вызов программы на DSP и передачу параметров в программу на DSP-процессоре.
Алгоритм работы: 
Управляющий процессор: 
· Инициализирует DSP для исполнения программы, написанной на языке C.
· Запускает основную вычислительную задачу (вычисление медианного фильтра) на DSP.
Процессор DSP:
- В основном потоке вызывает функцию медианного фильтра


Описание точек останова.
1. Main.c. строка 99. Состояние: перед запуском DSP.
В окне Video – Graph по адресу __dsp_x можно посмотреть входной сигнал, который поступает на обработку в медианный фильтр.

Файл. SampleMedian_BP1.png
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2. [bookmark: _GoBack]Main.cpp. строка 126. Состояние:после останова DSP.
В окне Video – Graph по адресу __dsp_y можно посмотреть выходной сигнал (медианный фильтр, примененный к входному).

Файл. SampleMedian_BP2.png
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int DSE_NUM ctx->dsp_info->num;
int QSTR_STOP = ctx->dsp_info->gstr_stop;

/1 prepare vector for median filter (it must be placed in DSP XVMEM)
7 SetupVector ((float*) xyram word address_to_risc(_dsp x, get_page_size
% AssignVector ((float*) xvram word_address_to_risc(_dsp_y, get_page_siz
SetupVector ((float*) (&_dsp_x), 200);
AssignVector ((£loat®) (5_dsp_y), 200, 0.0%);

// 10ad program into dsp memory
1£(!1c2d overlay(ctx)) return O;

// setup asp registers

DCSR(DSE_NTM) = 0;
sR(pseNOM) = 0:

55 (DSE_NOM) (*ctx) .__exic_dsp:

seosewoM) = 1:

PC(DSP_NUM)= (DSP_EC - (unsigned int) ((¥ctx)._text_szc) + ((*ctx)._text

A7 (DSP_NUM) =0x7£c;
A6 (DSP_NUM) =0x7£fC;

// it has no sense in this example, you can send parameter to dsp functi
// see "calling convention” in clang documentation

RO_L(DSP_NUM) = risc_to_xyram byte_address((unsigned int)&_dsp x, get_p
R2_L(DSP_NUM) = risc_to_xyram byte_address((unsigned int)&_dsp_y, get_p
R4_L(DSP_NUM) = 200;

DCSR (DSB_NUM) = 0x4000;

// zun asp

const unsigned gstr_mask = (Oxf << (DSP_NUM * 8));
const unsigned stop_mask = (1<<QSTR_STOF) ;

while (1)

t

unsigned getr = QSTR DSE;
1f((gstr & gstr_mask) — stop mask) break:
i

// receive value from dsp
// see "calling convention” in clang documentation
return RO_L(DSE_NUM) ;

1

main()
1

config_overlay(0,0);

int CallMedianFilter();

while (1) ;
iy

libModeBMdbBridge (MCom-02): RISC BP: 20000470

% wach Lt @
CallMedianFilter()
Name Address Walue. Type.
Frge— Zoo0zaz 1 ov1_awp_eex(a]
e 3ad00000 sccaszon =
Taeny aad00320 0sa0s000 =
RISC CLK: 0 DSP CLK.0,0, Time:0ns 7C 2000070 I
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1

main()

1

int DSE_NOM =
int QSTR_sTOP

ctx->dsp_info->num;
ctx->dsp_info->gstr_stop:

int

// prepare vector for median filter (it must be placed in DSP XYMEM)
SetupVector ((float*) xyram word address_to_risc(_dsp_x, get_page_size
RssignVector ((float®) xyram word address to_risc(_dsp_y, get_page_siz

SetupVector ((float*) (&_dsp x), 200);

AssignVector ((float*) (§_dsp_y), 200, 0.0%);

// 10ad program into dsp memory
1£(!1c2d overlay(ctx)) return O;

// setup asp registers

DCSR(DSE_NTM) = 0;
sR(pseNOM) = 0:

SS(DSE_NUM) = (¥oux)._exit_dsp;

seosewoM) = 1:

PC(DSP_NUM)= (DSP_EC - (unsigned int) ((¥ctx)._text_szc) + ((*ctx)._text

// it has no sense in this example, you can send parameter to dsp functi
// see "calling convention” in clang documentation

RO_L(DSP_NUM) = risc_to_xyram byte_address((unsigned int)&_dsp x, get_p
R2_L(DSP_NUM) = risc_to_xyram byte_address((unsigned int)s_dsp_y, get_p
R4_L(DSP_NUM) = 200;

DCSR (DSB_NUM)

0x4000;

// zun asp
const unsigned gstr_mask = (Oxf << (DSP_NUM * 8));
const unsigned stop_mask = (1<<QSTR_STOF) ;
while (1)
t
unsigned getr = QSTR DSE;
if((gstr & gstr_mask) = stop_mask) break;
i

// receive value from dsp
// see "calling convention” in clang documentation
return RO_L(DSE_NUM) ;

config_overlay(0,0);

= CallveaianFilter();

while (1) :

libModelBMdbBridge (MCom-02): RISC BP: 20000500

% wach Lt @
Name Address Walue. Type.
Frge— Zoo0zaz 1 ov1_awp_eex(a]
e 3ad00000 scceszoo =
Taeny aad00320 scceszoo =
RISC CLKG 0 DSP CLK: 229675,0, Tirme Ons pC 20000500





